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ROBOTOLIMPIA

Szervezo: Bocskai Istvan Gimnazium,
National Instruments

Idépont: 2013. majus 25.10 -16 ora 55 o e,
HAJDUBOSZORMENY

) o BOCSKAI

Helyszin: Bocskai Istvan Altalanos Iskola ISTVAN

sportcsarnoka, GIMNAZIUM

4220 Hajdubészérmény, Iskola utca 2.

A rendezvény févédnoke: Dr. Nikodémus Antal

a Nemzetgazdasagi Minisztérium,
Innovacios és K+F Féosztalyanak vezetdje

A rendezvény védnike: Kiss Attila

Hajdiibészérmény Vdros Polgdrmestere,
orszdggylilési képviseld




NEVEZES

Nevezni 2013. marcius 18. éjfélig lehet a
robotolimpia@bighb.hu e-mail cimen.

HAJDUBOSZORMENY
Az e-mail tartalmazza a kovetkez6 informacidékat: BOCSKAI
ISTVAN
GIMNAZIUM
csapat neveét,
iskolajat,

a diakok nevét, évfolyamat,

felkészit6 tanar nevét,

a csapat elérhetdségét (e-mail cim),
mely versenyszamokban kivan indulni
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DIJAZAS

Minden versenyszamban kiilon-kiilon is hirdetiink
gyOzteseket, de Osszetett gydztest is jutalmazzuk.

Az dsszetett versenyben valo részvétel feltétele, hogy
ugyanazzal a robottal kell, mind az 6t versenyszamot
teljesiteni. Természetesen kisebb atalakitasok

megengedettek (pl.: a dobashoz “kar” csatlakoztatasa).
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ALTALANQOS SZABALYOK

A csapatok a verseny elején sorszamot hiznak. A verseny soran
végig ezzel a sorszammal fogjuk azonositani a csapatokat, ezért a
sorszamot jol lathatoan kell viselni a csapattagoknak.

A kiilonb6z6 versenyszamokban el6re kertil beosztasra a csapatok
sorrendje. Ezt a csapatok a verseny elején megkapjak, igy nyomon

tudjak kovetni a verseny alakulasat. HAJDUBOSZORMENY
A versenyen a robotok gyorsasagukat, ligyességiiket, erejiiket, mig a BOCSKAI
csapatok, kreativitasukat, programozo6 tudasokat, mérnoki ISTVAN

készségeiket mérhetik 0ssze. GIMNAZIUM

A kiilénb6zd versenyszamok el6tt lehetdség van a programok
megvaltoztatasara.

A robotokat minden versenyszamban 3 mp-es késleltetéssel kell
inditani.
A csapatoknak egy maximum 5 perc hosszusagu videot kell

késziteniiik, melyben bemutatjak a csapatukat, iskolajukat és
természetesen a robotukat.

A videdt 2013 majus 03-ig kell eljuttatni a Bocskai Istvan
Gimnaziumba.




A ROBOTEPITES SZABALYAI

Minden robotot ugy kell megépiteni, hogy 100 szazalékban
szétbonthatd legyen, és eredeti LEGO alkatrészekbdl alljon.
(Ragasztast, szétvagast, olvasztast vagy barmilyen mas
modositast az alapszabalyok nem engednek meg). Ez a szabaly
az érzékeldkre és motorokra szintén vonatkoznak. HAJDUBOSZORMENY

A robotnak el kell férnie egy 1x1 labnyi négyzetbe, BOCSKAI
barhogy is all benne, akar atlésan is. (1 1ab =30,48 cm) ISTVAN
Magassag hatar nincs. GIMNAZIUM
A robot alapjanak egy LEGO MINDSTORMS NXT téglanak kell
lennie, a tovabbi alkatrészeknek is NXT készletben kell lennie.
A robot stlya nem lehet tobb kett6é fontnal.

(2 font = 0,909 kg)

Robotoknak elegendé all6képességgel kell rendelkeznie
ahhoz, hogy potencialisan 12-36 percet versenyezzen
Ujratoltés nélkil.

A robotnak teljesen autonémnak Kkell lennie.




AKADALYFUTAS

(VONALKOVETES AKADALYOKKAL)

A robot feladata a palyan elhelyezett 1 cm magas
akadalyokon val6 atkelés ugy, hogy kdzben a fekete szinii
vonalat kdveti emberi beavatkozas nélkiil.

Az a robot gy6z, amelyik a leggyorsabban teljesiti a tavot.

HAJDUBOSZORMENY
Ha a robot elveszti a vonalat, akkor a szintid6 lejartaig BOCSKAI
probalkozhat a célba érkezéssel. ISTVAN

GIMNAZIUM

Az el6futamokban a csapatok a sorszamuk alapjan el6re
kiosztott palyan inditjak a robotokat.

Az el6futamokbdl a legjobb eredményt elérd robotok
jutnak a dont6be. A dontd futamban az el6dont6ében elért
eredmények szerint torténik a palyak kiosztasa.




CELBADOBAS

A robotnak egy labdat kell a palyan elhelyezett
célteriiletre dobnia.

Az a robot gy06z, aki 6t dobasbol tobb pontot tud szerezni.

Az elérhet6 pontok beliilrél kifelé haladva a kévetkezok: HAJDUBOSZORMENY
50 pont, 25 pont, 15 pont, 10 pont. BOCSKAI
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A robot épitésére az altalanos szabalyokban leirt GIMNAZIUM

paraméterek az érvényesek, kiegészitve azzal, hogy csak
egy fényszenzor hasznalhato a feladat megoldasara.




SIKFUTAS

(EGYSZERU VONALKOVETES)

A feladat egyszer(i vonalkovetés. A hattértdl jol elkiiloniild
vonalat kell a robotoknak kovetnie.

Az a robot gy6z, amelyik a leggyorsabban teljesiti a tavot.

Ha a robot elveszti a vonalat, akkor a szintidd lejartaig HAJDUBOSZORMENY
prébalkozhatnak a robotok a célba érkezéssel. BOCSKAI

Az el6futamokban a csapatok a sorszamuk alapjan el6re ISTVAN

kiosztott palyan inditjak a robotokat.

GIMNAZIUM

A robotnak inditas utan 3 mp-es késleltetéssel kell
indulnia.

Az el6futamokbdl a legjobb eredményt elérd robotok
jutnak a dont6be. A dontd futamban az el6dont6ében elért
eredmények szerint torténik a palyak kiosztasa.

A robot épitésére az altalanos szabalyokban leirt
paraméterek az érvényesek.




SULYHUZAS

A feladat egy suly elhuizasa adott tavon.

Az a robot gy6z, amelyik a leger6sebb, azaz a legnagyobb
sulyt képes elhuizni és kozben a leggyorsabban teljesiti a
tavot.

HAJDUBOSZORMENY

oy L2114 Lo BOCSKAI
A palyan 30 cm-enként jol 1athatd csik lesz. Ott meg kell ISTVAN

allnia a robotnak, hogy a kovetkezd sulyt ra tudjuk GIMNAZIUM
helyezni. A sulyokat fél kilonként emeljtik.

A palya szélét jol 1athato vonal fogja jelolni. Ha a robot a
palyat elhagyja, akkor a verseny ott szamara véget ér.

A robot épitésére az altalanos szabalyokban leirt
paraméterek az érvényesek.




SZUMO

A robotok a robotszumo szabalyai szerint kiizdenek meg.
Egy menet 3 perc vagy 2 gy6ztes roham elérése esetén ér
véget.

A robo'f eplteserg az’altalanos .sza,ballyokban leirt HAJDUBOSZORMENY
paraméterek az érvényesek, kiegészitve azzal, hogy csak BOCSKAI

egy fényszenzor hasznalhato a feladat megoldasara. ISTVAN
GIMNAZIUM




TAMOGATOK

National Instruments
LEGO

Hajduboszormény Varos Képvisel6testiilete

HAJDUBOSZORMENY
BOCSKAI

ISTVAN
GIMNAZIUM




HAJDUBOSZORMENY

HAJDUBOSZORMENY BOCSKAI
BOCSKAI ISTVAN
ISTVAN GIMNAZIUM
GIMNAZIUM

4220 Hajduboszormény, Bocskai Istvan tér 12.
Telefon: +36 (52) 229-368; +36 (20) 4900912
[m]os[u] e-mail: big@bighb.hu [=] 4
I www.bighb.hu
[=] www.facebook.com/robotparty [




